


ものづくりを通して繊維・染色技術の楽しさを伝える取組

2023年度：教材開発と学校教育内外活動の試行

2024年度：繊維・染色企業等連携に

よる学校教育内外活動（予定）【取組Ⅰ（学校教育外活動）】一般社団法人 福井県産業会館が主催する「おもしろフェスタinサンドーム
福井2023（サンドーム福井）」で，園児や児童生徒など116名を対象とした学校教育外活動（8月）

【目的】ものづくりを通して園児，児童生徒，大学生，社会人に繊維・ 染色
技術【捺染（なせん，なっせん）】の楽しさを伝える

【取組Ⅰの分析】2日目の参加者63名
（詳細は62名）を対象に調査，分析した

【取組Ⅱ（学校教育内活動）】福井県内高等学校工業
科の科目「繊維・染色技術」で，第2学年の生徒30名
に学校教育内活動（12月）

出展場所のレイアウト 取組①：捺染の体験の様子 取組②：捺染の体験の様子

取組① 取組② 合計

4 18(17) 22(21)

低学年 5 4 9

中学年 5 7 12

高学年 6 4 10

2 1 3

1 0 1

0 0 0

0 6 6

23 40(39) 63(62)
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取組① 取組② 合計

9 希望不可 9

13 10 23

1 10(9) 11(10)

希望不可 20 20

23 40(39) 63(62)

括弧( )内の数字は，未回答者除外後の人数を表す
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【取組Ⅰの評価】
1) 園児や児童を中心とした参加者に，捺染

によるものづくりの取組を提供できた
2) 園児や児童，生徒などの参加者に対する

本事業の取組は，捺染といった染色技術
の手順と楽しさを伝えるものとして，一
定の効果を与えると評価できた

【課題】
●大学生，社会人を対象にした取組の提供
も行い，繊維・染色技術の楽しさを伝える

【取組Ⅰの教材開発】
・染色技術の選定（捺染）
・取組Ⅰの準備
・取組Ⅰの手続き
-取組① -

シルクスクリーンプリント体験
-取組②-

簡単な染色体験

【取組Ⅱの教材開発】
・実態調査 ・単元計画立案（指導案含む）
・準備（教材・教具）

【取組Ⅱの評価】
1) 実態調査をもとに，科目「繊維・染色技術」で授業

デザインを行うことができた
2) ものづくりを通して繊維・染色技術の楽しさを伝え

ながら，質の高い教育ができた
【課題】
●実態調査を含む取組の評価を行い，工業科の取組の
継続を試みる

繊維・染色技術の楽しさを伝える
教材開発（大学生，社会人を対象）
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